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NYEREMÉNYJÁTÉK SZABÁLYZAT 

„MAKE YOUR EXOBOX”  

Kreativitásra fel! 

1. A Pályázat elnevezése, célja és alapelvei 

Jelen részvételi és játékszabályzat (a továbbiakban: „Pályázati szabályzat”) a „MAKE YOUR EXOBOX” 
elnevezésű, „Kreatvivitásra fel!” szlogennel meghirdetett promóciós nyereményjátékra (a továbbiakban: 
„Pályázat”) vonatkozik.  

A Pályázat az Express One csomagautomaták ismertségének növelését célozza kreatív, közösségi 
aktivitáson keresztül, valamint a fiatal célcsoport bevonását és a márkaismertség építését szolgálja, helyi 
kötődést és pozitív márkaélményt kialakítva az általános iskolai közösségekben.  

A Pályázatban való részvétel önkéntes. A Pályázó a részvétel feltételeinek teljesítésével és a pályamű 
benyújtásával elfogadja a jelen Pályázati szabályzat rendelkezéseit.   

2. A Szervező  

A Pályázat szervezője: Express One Hungary Korlátolt Felelősségű Társaság (székhely: 1239 Budapest, 
Európa utca 12.; cégjegyzékszám: 01-09-980899; adószám: 13947109-2-44; a továbbiakban: „Szervező” 
vagy „Express One”). A Pályázat teljes körű lebonyolításáért, a pályázatok kezeléséért, a zsűrizés 
megszervezéséért, valamint a résztvevők adatainak kezeléséért a Szervező felel. 

3. A Pályázat időtartama 

A kampányidőszak október 19. napján 00:00 órakor kezdődik és december 3. napján 23:59 órakor zárul.  

A pályázati sablon letöltésére szolgáló landing oldal október 20. és december 3. között üzemel.  

A pályamunkák végleges leadási határideje november 25. napja 23:59 óra.  

A beérkezett pályázatok szakmai elbírálása december 1. és december 3. között zajlik, az 
eredményhirdetésre pedig december 3-án kerül sor. 

5. A Pályázatban való részvétel feltételei 

A Pályázatban magyarországi általános iskolák osztályai, vagy az osztályokból alakult kisebb tanulói 
csoportok vehetnek részt. Egy osztályból kisebb csoport is nyújthat be pályázatot, azonban a Fődíjat jelentő 
depólátogatást és kirándulást az egész osztály nyeri meg. 

 A nevezést és a kapcsolattartást egy felnőtt képviselő (osztályfőnök, rajztanár, iskolaigazgató vagy szülő) 
látja el, aki akár több csoport képviseletét is elláthatja, amennyiben azok azonos iskolából valók. A pályázat 
benyújtásakor kötelező megadni egy egyedi csapatnevet. 

A tervezés során a kijelölt landing oldalról letölthető hivatalos automata sablont kell használni. A 
sablon megtervezhető kézzel vagy digitálisan, viszont az automatán található kötelező technikai és arculati 
elemeket érintetlenül fenn kell hagyni, a dizájn kizárólag a fennmaradó szabad felületekre készíthető el. 
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A pályázati anyag feltöltésénél kizárólag egy darab fotót vagy pdf tölthető fel. Elfogadható 
fájlformátumok: pdf, jpeg, png, heic. Maximális méret: 50 MB. 

A pályaművek elkészítéséhez Mesterséges Intelligencia (AI) használata szigorúan tilos; az AI segítségével 
generált pályázatokat a Szervező automatikusan kizárja. Egy csoport a Pályázat időtartama alatt kizárólag 
egyetlen pályázattal vehet részt. 

6. A Pályázatból kizárt csoportok és érvénytelen részvételek 

A Pályázatban nem vehetnek részt a Szervező, valamint a Pályázó szervezésében vagy lebonyolításában 
közvetlenül résztvevő egyéb közreműködők munkavállalói, vezető tisztségviselői, megbízottjai, továbbá e 
személyek Ptk. szerinti közeli hozzátartozói. 

A Szervező jogosult a részvételi feltételek teljesülését ellenőrizni, és a feltételeknek nem megfelelő Pályázót 
a Pályázatból kizárni. 

7. Nyeremények 

A Játékban egy első, egy második és egy harmadik helyezett kerül díjazásra.  

Az első helyezett nyereménye egy jövő évi (2027) exkluzív depólátogatás és egy különleges, kulisszák 
mögötti logisztikai túra a vállalat központi raktárában, Vecsésen az Express One-nál. Továbbá a győztes 
design felkerül egy valós Express One csomagautomatára és bekerül a cég országos kommunikációjába. 

A második és a harmadik helyezett nyereménye Express One ajándékcsomag, amely az alábbiakat 
tartalmazza: franciakártya, füzet, ételhordó, valamint egy mini bluetooth hangszóró. 

A nyeremények készpénzre nem válthatók, más nyereményre nem cserélhetők és másra át nem ruházhatók. 
A depólátogatással egybekötött osztálykirándulás kizárólag a nyertes kihirdetésekor előre leadott létszám 
alapján valósul meg. 

8. A nyertesek kiválasztása, zsűrizés  

A Fődíj nyertesét egy négytagú szakmai zsűri választja ki. A zsűritagok 1-től 10-ig terjedő skálán értékelik a 
pályaműveket a kreativitás, a megvalósíthatóság, a márkához való illeszkedés, valamint az elemek 
passzolása és az egységesség szempontjai alapján. 

9. A nyertesek értesítése és a nyeremények átadása 

A Szervező a nyerteseket a regisztráció során megadott kapcsolattartói elérhetőségen, elsősorban e-
mailben értesíti a döntést követő 3 munkanapon belül. A kapcsolattartó köteles az értesítésben megjelölt  
határidőn belül visszaigazolni a nyeremény elfogadását és egyeztetni a megvalósításhoz szükséges 
adatokat. Amennyiben a kapcsolattartó felróható okból nem érhető el, a Szervező jogosult tartaléknyertest 
megjelölni. 

10. Adatkezelés és adatvédelem 

A Pályázat lebonyolítása során a Szervező a résztvevők és kapcsolattartók személyes adatait kezeli a 
részvétel ellenőrzése, az elbírálás, az értesítés és a nyeremények átadása céljából.  
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A pályázók és törvényes képviselőik a részvétellel hozzájárulnak ahhoz, hogy az elkészült pályaművek és a 
depólátogatás során készült felvételek az Express One marketing- és sajtókommunikációjában 
megjelenjenek.  

Az Express One részletes adatkezelési tájékoztatója a társaság hivatalos weboldalán érhető el. 

12. A Pályázati szabályzat módosítása, a Pályázat felfüggesztése 

A Szervező fenntartja a jogot arra, hogy indokolt esetben a Pályázatot módosítsa, felfüggessze vagy 
megszüntesse. A módosítás nem érintheti indokolatlanul hátrányosan a már szabályszerűen megszerzett 
részvételi jogosultságokat. A Szervező a lényeges változásokról a kampány kommunikációs felületein 
megfelelő tájékoztatást tesz közzé. 

14. Panaszok, kapcsolattartás és jogviták 

A Játékkal kapcsolatos kérdéseket és észrevételeket a Szervező kampánykommunikációban megjelölt 
elérhetőségén lehet jelezni. A kampány során fellépő kérdéseket a Szervező kreatív ügynökségi partnerének 
lehet eljuttani a következő elérhetőségeken: +36 70 904 4561, info@bolkodesign.hu .  

A jelen Pályázati szabályzatra a magyar jog rendelkezései irányadók. A felek a Játékkal összefüggő esetleges 
vitás kérdéseket elsődlegesen békés úton, egyeztetéssel kísérlik meg rendezni. Ennek eredménytelensége 
esetén a jogvita rendezésére a hatáskörrel és illetékességgel rendelkező bíróság jogosult. 

15. Záró rendelkezések 

A Játékban való részvétellel a Pályázó kijelenti, hogy a jelen Pályázati szabályzatot megismerte, annak 
feltételeit elfogadja és magára nézve kötelezőnek ismeri el. Ha a Pályázati szabályzat valamely kérdést nem 
rendez, a hatályos magyar jogszabályok rendelkezései irányadók. 

A Pályázati szabályzat hatályos változatát a Szervező a kampányhoz kapcsolódó online felületen teszi 
elérhetővé a Játék teljes időtartama alatt. 

Budapest, 2026. október 19. 

Express One Hungary Kft. 
Szervező 
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